
《Java程序设计》教学大纲

一、课程基本信息
	课程代码
	2052033
	课程类别
	基础课○  专业课○  专业基础课●
专业选修课○ 公共选修课○

	中文名称
	Java程序设计
	
	

	面向对象
	计算机科学与技术、信息管理与信息系统、电子商务
	开课单位
	计算机与信息技术系

	总学时
	54
	学    分
	3

	先修课程
	C语言程序设计
	后续课程
	互联网络数据库


二、课程性质、地位和任务

  该课程作为一门专业基础课程，主要讲述当前非常流行的面向对象程序设计的基本知识和编程思想，为学生建立初步的面向对象程序设计的基本知识体系结构，为以后的就业打下坚实基础。通过该课程的学习让学生真正掌握面向对象程序设计技术，使用Awt和Swing包开发图形用户界面和事件驱动的程序，并能从事JAVA应用程序的开发，能够以面向对象的角度思考和设计小型应用程序，初步具备一个优秀的软件开发人员所应有的基本能力。
三、课程基本要求
学完本课程后，学生应能够独立地进行相应的程序设计，并熟练地运用面向对象方法，在Java语言的环境下进行程序的编辑、调试运行，得出正确的结果。
四、课程内容
第一章 Java语言概述 

教学内容：

1.1 Java的发展历史

1.2 Java语言的特点

1.3 与C和C++语言的异同

1.4 Java的实际应用简介

1.5 Java的实现和运行机制

1.6 Java程序开发与运行环境  

1.7 Java程序类型和举例 

教学要求：

1、了解java 的发展，

2、掌握java的特点，

3、掌握Java的运行机制，

4、掌握Java虚拟机的作用

5、了解常用的开发环境，

6、掌握简单的Java程序开发方法。

第二章 Java语言基础  

教学内容：

2.1 基本数据类型、关键字和标识符介绍  

2.2 Java运算符和表达式 

2.3 简单数据类型程序举例 

2.4 数组 

2.5 分支语句，if…else…，switch 

2.6 循环语句 while,do..while,for.

2.7 其他语句，continue, break ,return

教学要求：
1、掌握Java的基本数据类型的特征。

2、了解常用的保留字

3、能够正确定义标识符。

4、掌握java 的运算符的使用

5、掌握常用的控制语句的使用，分支语句，循环语句

6、掌握与转移控制有关的语句，continue, break ,return 的使用。

第三章 类与对象  

教学内容：

3.1
OOP简介 

3.2
类的定义（包括成员变量和方法）

3.3
构造方法

3.4
方法的重载 

3.5
包 （package和import）

3.6
类成员变量及方法的访问权限   

3.7
实例成员和类成员

教学要求：

1、掌握类、对象、属性的概念和定义。

2、掌握消息、方法的概念和定义。

3、掌握方法重载的使用。

4、掌握实例成员和类成员的特点。

5．理解包的概念。

6．了解封装性。

第四章 继承、多态和接口  

教学内容:

4.1 继承

4.2 final、this、super

4.3 多态性  

4.4 Object，Class两个类的说明 

4.5 抽象类和抽象方法   

4.6 接口  

4.7 嵌套类 

教学要求：
1、掌握继承性和多态性

2、掌握抽象类的使用

3、掌握接口的使用和抽象类的区别。

第五章  常用系统类

教学内容：

5.1 字符串常量   


5.2 String类介绍   

5.3 StringBuffer类介绍   

5.4 StringTokenizer类的应用    

5.5 字符串与其他数据类型的转换 

5.6
Java.lang包中的主要类

5.7
Java数据类型封装类

5.8
Java集合框架

教学要求：

1、掌握字符串的表示。

2、掌握String，StringBuffer类的使用

3、掌握“+”运算符在进行字符串操作时的内在原理。

4、了解Java.lang 包中的：System，Runtime，Math，Process等的含义

5、掌握Java基本数据类型的封装类的使用

6、能够简单应用Java集合框架。
第六章  Java Applet

教学内容

6.1 Applet简介 

6.2 Applet标记  

6.3 Java对多媒体的支持 

6.4 Applet的通信

6.5 Applet的AWT绘制

教学要求：
1、了解Applet的概念；

2、掌握Applet的创建和运行方法，Applet的组件绘制方法；

3、理解Applet的通信机制。

第七章  图形用户界面编程 

教学内容：

7.1 Java图形界面概述

7.2 Java.awt包   

7.3 容器与组件   

7.4 常用容器和布局管理器 

7.5 AWT事件模型 

7.6 常用GUI标准组件

教学要求：

1、理解组件，容器，布局等概念；

2、掌握 AWT事件处理机制，并且能够熟练应用；

3、掌握在图形界面中的绘图方法

4、理解swing组件模型。   
第八章  异常处理 

教学内容：

8.1 什么是Java的异常

8.2 异常类的划分

8.3
Java 的异常处理机制

8.4 异常的处理

教学要求：

1、掌握什么是Java的异常；

2、掌握Java的异常处理机制；

3、能够处理Java中的异常；

第九章  JDBC技术与数据库应用

教学内容

9.1 JDBC概述

9.2 通过JDBC访问数据库

教学要求

1、了解JDBC的特点，结构，应用模型；

2、掌握通过JDBC访问数据库执行SQL 语句的方法：连接，查询，检索，更新，使用参数。

3、了解JDBC驱动程序的类型；
第十章  Java的网络编程

教学内容

10.1 URL概述

10.2 Socket通信

10.3 数据报通信 

教学要求

1、理解URL的概念；

2、掌握创建简单 Socket 通信的方法；

3、掌握创建简单数据报通信程序的方法。

五、学时分配表

	序号
	章节名称
	总学时
	讲授
	上机
	备注

	1
	第一章 Java语言概述 
	
	2
	2
	

	2
	第二章 Java语言基础  
	
	2
	4
	

	3
	第三章 类与对象  
	
	4
	3
	

	4
	第四章 继承、多态和接口  
	
	4
	2
	

	5
	第五章  常用系统类
	
	2
	2
	

	6
	第六章  Java Applet
	
	2
	2
	

	7
	第七章  图形用户界面编程
	
	4
	2
	

	8
	第八章  异常处理 
	
	2
	2
	

	9
	第九章  JDBC技术与数据库应用
	
	2
	3
	

	10
	第十章  Java的网络编程
	
	2
	2
	

	13
	复习与期终考试
	
	4
	
	

	14
	合计
	54
	30
	24
	


六、课程教材及主要参考资料
[1] 陈国君.《Java程序设计基础》（第四版），北京：清华大学出版社，2013年11月
[2] 张思明.《Java语言程序设计》（第二版），北京：清华大学出版社，2012年1月
七、课程考核方式及成绩评定

本门课程为考试课，平时占30%，期末占70% ，期末考试采用提交设计程序光盘及程序设计报告的形式进行。
执笔人：                  审核人：                批准人：
PAGE  

